Marmara Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Neden Marmara Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi?

Bilgisayar Miihendisligi Bolimii 27 Haziran 1987
tarihinde kurulmus ve 1990-1991 6gretim yihinda ilk
Ogrencilerini alarak egitim faaliyetlerine baglamistir. Su
ana kadar 800’e yakin bilgisayar miihendisi mezun vermis
olup halen 13 Ogretim iiyesi, 9 Arastirma gorevlisi ile
egitim, Ogretim ve arastirma faaliyetlerine devam
etmektedir .

Marmara Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi Béliimii'ne
giren 6grencilerimiz, kargilagtiklar: her problemin teknik,
sosyal ve ekonomik boyutlarim1 goéz Oniine alarak
disiplinler aras1 yaklagimlarla ¢ozmek ic¢in diistinmeyi
ogrenerek mezun olurlar. Aldiklar1 dersler, yaptiklar
O0devler ve projelerin hepsi bu yolda diisiinme
fonksiyonlarim1 gelistirecek birer aragtir. Bu siireg
icerisinde sadece alici olarak degil; aldiklarim isleyici,
yorumlayict ve degerlendirici olarak da diisiincelerini
ortaya koymalar1 kendilerinden beklenir. Boylelikle,
toplumun kendilerine verdiginin fazlasini kaliteli bir
sekilde topluma geri verme kiiltiiriinii kazanirlar.

Ogrencilerimizin karmasik sistemleri anlamalarina ve bu
sistemlerin performanslarini iyilegtirecek en uygun
¢oziimleri tasarlayip uygulamaya koymalarina imkan
taniyacak beceriler kazandirmak temel amacimizdir.

Bilgisayar Miihendisligi Boliimiinde kaliteli egitimle
birlikte nitelikli arastirmalar yapilmaktadir.
Bolimiimiiziin temel arastirma faaliyetleri; yazilim
miihendisligi, paralel programlama, c¢oklu-cekirdek
hesaplama, Dbilgisayar aglari, farkli alanlardaki
problemlere yonelik sezgisel yaklasimlar, mikroiglemci
tasarimi, goriintii isleme, yapay zeka, dogal dil isleme ve
veri madenciligi {izerine yogunlagmaktadir.

Bolimiimiiziin  yliksek standartlar1 sayesinde,
mezunlarimiz  alanlarindaki en prestijli firmalarda
rahatlikla is bulabilmektedir. Ayrica, gerek boliimiimiizde,
gerek Tiirkiye’deki ve yurtdisindaki diger iyi
iiniversitelerde rahatlikla akademik kariyerlerine devam
edebilmektedirler.
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Uluslararasi deneyime sahip, giiclii, gen¢ ve dinamik
akademik kadro

%100 Ingilizce egitim

Kampiisiin merkezi konumu (Kadikdy)

Acik Kap Politikasi sayesinde samimi 6grenci-6gretim
elemanu iligkisi

Giincel ve diinya standartlarinda miifredat

MUDEK akreditasyonu

Uluslararasi 6grenci degisim anlagmalari

Marmara Universitesi’nin tiim programlarida Cift
Anadal (CAP) veya Yandal (YAP) yapabilme imkan1
Sosyal ve kiiltiirel faaliyetler / Kuliip faaliyetleri

Spor, kiiltiir, rektorliik ve 6zel burslar

EDUROAM ile kampiis icinde ve diger kampiislerde
Internet baglantisi

Mezunlar igin yiiksek is bulma orani
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Egitim Amaclar

Ulusal veya uluslararasi diizeydeki iiniversitelerde ve
ARGE merkezlerinde, aragtirma ve gelistirme
faaliyetlerinde bulunan bilim insanlar olurlar.
Bilgisayar ve bilisim teknolojileri alanlarinda girisimci,
lider ve yonetici olurlar.

Yurt icinde veya yurt diginda cesitli sektorlerde,
toplumsal ihtiyaclar1 anlayan, bilisim teknolojilerini
kullanarak ¢6ziim iireten ve sistem tasarlayan
miihendisler olurlar.

Yazilim gelistirme siireglerini bilen, takim ¢aligmasina
yatkin birer miihendis olarak, farkh sektorlerdeki 6nde
gelen firmalarin bilisim teknolojileri departmanlarinda
tercih edilirler.
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Bilgisayar Miihendisligi Nedir? Bilgisayar Miihendisi Ne is Yapar?

%

icinde bulundugumuz bilgi Bilgisayar ve ilgili cihazlarin tasarimai, iiretimi,

caginda, bilgisayarlar ve bilisim igletimi ve bakimi
teknolojileri; oyuncaklardan

oyu ¥ Kendi alaninda Arastirma ve Gelistirme Bilgisayar Miithendisliginin
savunma teknolojilerine, dayanikh o . A
tiiketim mallarindan cok biiyiik % Yazilim geligtirme Cekirdek Bilgi Alanlar:
kamu sistemlerine, tarimdan tibba, ¥ Yazihm mimarisi gelistirme a Aleoritmal
egltlmgen  sanata ka(.la.r, hayatin % Mikroiglemci tabanl donamm tasarim .go‘rltma ar - .
her kosesinde hayalinize gelecek o y ) ¥ Bilgisayar Mimarisi ve Organizasyonu
her tirli sekilde ve uygulamada # Bilgisayar aglar cihazlan tasarum A e Bilgisayar Dizgesi Miihendisligi
kullanilmaktadir. ¥ Bilgisayar aglar1 kurulumu v Bilgisayar Grafigi
oo . T, . .. % Telekom cihazlar kurulumu ve calistirma x Veritaban Sistemleri
Bilgisayar miihendisligi, bilgisayar sistemlerinin yapisi, e Saysal Mantik
istir i i ; % Yazilim/Donamm satig1 ve pazarlamasi . .
tasarimi, gelistirilmesi ve bu sistemlerin kullanimlarim A isaret Isleme
iceren cok aktif ve hizla gelisen bir miihendislik dahdir. ¥ Veritabani Yoneticiligi A Flektronik
Temel olarak yazilim gelistirme, algoritma tasarimi ve b re e
. o o . ¢ GOmiili Sistemler
analizi, yapay zeka, bilgisayar aglari, veritabani X Araviizl i Bilei Etkilesimi
yoneticiligi, donanim tasarimi ve gomiili sistemler A Arayuzier ve nsan biigisayar Likilegimi
calisma alanlarin olusturmaktadir. Isletim Sistemleri )
¥ Programlama Temelleri
Bilgisayar miihendisleri, farkli disiplinlerdeki bircok %  Yazihm Miihendisligi
problemlere yonelik olarak, bilgisayar yazilim ve ¥ VLSI tasarimi ve Uretimi
donanim tabanhi bilisim sistem c¢oziimlerinin, analizi, Ve Bilgisayar Aglar1
tasarimi, gerceklemesi ve test edilmesi iizerinde A e Yapay Zeka
caligirlar. Zor ve kompleks problemlerin etkin bir sekilde . o
¢oziilebilmesi icin algoritma tasarlama, saklanmig biiyiik Sektorel Cahsma Alanlar: yE
capta verilerin hizhh ve giivenli bir sekilde okunup / /> i
yazilmasi ve analiz edilmesi, devre tasarimi ile donanim- o . ) ‘ v i
yazihm entegrasyonu gibi konular bilgisayar % Yazhm Gelistirme Sirketleri | (/ :
miihendisligi alanina girmektedir. ¥ Telekom Operatorleri BRI .
¥¢  Teknoloji Altyap: Sirketleri . o . eus
. . e . % Finans Kuramlart Bilgisayar Miihendisliginde Alinan
Bilgisayar Miihendisliginin Bashica Dersler
Kazandlrdlgl Beceriler ¥¢  Aragtirma Gelistirme Kurumlar1 / Departmanlari $
¥ Paket Yazilm Dagiticilar: ve Uygulamacilar A Temel Miihendislik Derglert
. . ¥¢  Teknoloji Danmismanlik ve Uygulama Sirketleri eme’ Viuhendishic Dersien
¥¢  Miihendislik yaklagimi . . o ¥ Veri Yapilar1 ve Algoritmalar
*  Analitik diisiinme yetenegi ¥ Uretim Sirketleri - Bilgi Teknolojileri Departmani e Programlama Dilleri
¥ Matematiksel ifade becerisi ¥¢  Hizmet Sirketleri - Bilgi Teknolojileri Departmani g Isletim Sistemleri
% Tasarim gerceklestirme yetenegi %  Devlet Kurumlari - Bilgi Teknolojileri Departmani * Veri Tabami Tasarimi
* Ara§t1rma ve 6grenme becerisi PAq Yazihim PI‘O_] eleri Ge11§t1rme .
¥  Yazilim projesi gelistirme yetisi ¥ Bilgisayar Grafikleri ve Goriintii Isleme
% Takim calismasina yatkinlik ¥ Bilgisayar Mimarisi ve Tasarimi
%  Yonetim teknikleri x Bilgisayar Aglar
Y  Etkili iletigsim teknikleri ¥ Ag Giivenligi .
¥  Profesyonel davranis ve etik ¥ Yapay Zeka ve Akill Sistemler
Marmara Universitesi Mithendislik Fakiiltesi Bilgisayar Mithendisligi Boltimi

http://www.marmara.edu.tr/ http://eng.marmara.edu.tr/ http://cse.eng.marmara.edu.tr/



